21 Blumengiessen

1. DieKinderschulenihrVorstellungsvermogen, suchenverschiedene Losungswege
(Versuch und Irrtum) und erwerben verschiedene Losungsstrategien.

Ziele

Grundidee: In einem Legespiel sollen Blumen Uber Schlauche mit einem
Wasserhahn verbunden werden. Im ersten Teil sollen die Kinder die Karten so
legen, dass maoglichst viele Blumen bewassert werden. Danach malen die Kinder
eigene Schlauchkarten und arbeiten mit diesen.

1. Die Kinder erhalten aus der Kopiervorlage einen Kartensatz mit 20 Karten und
ein Spielfeld. Alternativ kann auch die Kopiervorlage Kapitel 1, Arbeitsmittel von
Kinderlabor.ch, erschienen auf der Begleit-CD zum Bilderbuch “Schau genau -
schau, wie schlau“, verwendet werden.

2. Die nachfolgende Arbeit kann alleine oder in Gruppen gelost werden.

3. Die Lehrperson fordert die Kinder auf, die Karten auf dem Feld so zu legen, dass
moglichst viele Blumen bewassert werden.

Vorgehen

Lésungshinweis:

» Mit den vorgedruckten Karten konnen maximal sechs Blumen gleichzeitig
bewassert werden. Um alle sieben Blumen bewassern zu kdnnen, bendtigt es
zusatzlich selbst gezeichnete Karten.

- Weiter auf der nachsten Seite -

Mehr Informationen und weitere Aufgaben finden Sie auf www.minibiber.ch
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» Madgliche Lésung aus 20 Karten:
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Quelle / Idee: Arbeitsmittel von Kinderlabor.ch, erschienen auf der Begleit-CD zum Bilderbuch “Schau genau -
schau, wie schlau”, herausgegeben von Pro Juventute .

» Grossere Blumenbeete bauen.
» Blanko-Karten fur eigene Schlauchteile nutzen und eigene Blumenbeete bauen.

Mehr Informationen und weitere Aufgaben finden Sie auf www.minibiber.ch Version 1 @ Seite 2





