1 Sortiermaschine

Ziele

Vorgehen

. Die Lehrperson

. Die Kinder kdnnen Gegenstande, Bilder oder Begriffe nach bestimmten Kriterien

sortieren.

. Sie erfahren das Zusammenspiel von Mensch und Maschine.

legt Obst (Banane, Zitrone, Apfel, Birne wu.a.) und
Gegenstande (Bleistift, gelber Filzstift, Buroklammer, Gummi u.a.) aus und
legt die Kriterienkartchen und die Behalterkartchen (vgl. Kopiervorlage) auf die
entsprechenden Felder der Maschine der Minibiber.

. Dann erklart sie, wie die Maschine der Minibiber funktioniert, indem sie die

Handlung direkt ausfuhrt. Kriterium 1: essbar, Kriterium 2: (Schale) gelb, Kriterium
3: schmeckt suss. Gegenstande und das Obst werden nacheinander Uber die
Forderbander geflihrt und landen in vier verschiedenen Behaltern (Behalter 1:
Gegenstande, Behalter 2: essbar, aber nicht gelb, Behalter 3: essbar, gelb, nicht
suss, Behalter 4: essbar, gelb, siss).

Mehr Informationen und weitere Aufgaben finden Sie auf www.minibiber.ch
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Thema), Gegenstande, Esswaren

Sortierschema (Zeichen laminiert)

- Seite 1



Level
2=3

3. Reflexion: Was macht die Maschine der Minibiber genau? Wie kann das “ “ ©

. . vy . . < K fen Informatik Lehrplan 21
QCJ Programm verandert werden? Welche Anweisungen bendétigt die Maschine? N p ompetenzsiuten : ormatl behrplan —
sa sa
- Maschinen im Alltag der Kinder suchen und besprechen (z.B. Bankomat). c Mehr Informationen finden Sie unter Ksb
www.minibiber.ch/lehrplan21.html
w m Ksc
c) — Hinweis LP21: D.5 Sprachen im Fokus (Verfahren und
S Q_ Proben: 1a, Seite 38) Ksd
o [
> (=
q’ Kommunizieren Darstellen und Begriinden und | Strukturieren und
_I und Interpretieren Bewerten Modellieren
Koopererieren
g b Rollel?t_& Codieren SSL#;hen, Fguzljen, Codieren
. . i . erspektiven ortieren, Ordnen
» Relme’ Worter Sortleren (aUdItIV) N Codieren Objekte, Atrribute, Lésungsanalyse Objekte, Attribute,
. . . . . . : Funktionen Funktionen
8 » Entscheidungsmaschine nicht mit fixen Woértern oder Symbolen Q Logik Fomale  Formale Logik
- . P nleitungen nleitungen
: Worter sortieren CJ Suchen, Finden, Formale
m To—— . Wort/Gegenstand ______.--" Q_ Sortieren, Ordnen Anleitungen
E Kriterium 1 | K2 | K3 ) -K_I_'l i -;-;de: noch E Arﬁgirtr‘r‘]gé’ee”
> Anweisung 1 A2 A3 An | Anwelsung x 2

Mehr Informationen und weitere Aufgaben finden Sie auf www.minibiber.ch Version 2 @ Seite 2





